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Datos de la Clase
O que o aluno podera aprender com esta aula

- Como funciona o ciclo da agua, de que forma ela se manifesta na natureza - Papel do homem com relagdo a conservagao dos recursos naturais (poluigdo, desperdicio, danos
a fauna e a flora) - Linguagem artistica: stop motion: como funciona a técnica e como produzir animagdes - Produgédo de um roteiro e animagdes que serdo socializados com
toda a escola ou até mesmo em outros espacos (Web, CD-ROM) - A importancia e como desenvolver estratégias para trabalhar em equipe - Levantar hipéteses e observar o
préprio desenvolvimento da aprendizagem

Duracao das atividades
6 a 8 aulas
Conhecimentos prévios trabalhados pelo professor com o aluno

Para levantamento dos conhecimentos prévios o professor poder propor algumas questdes sobre a agua: onde existe agua? De que forma ela aparece na natureza? E em
nossa casa? Temos realmente muita agua no mundo? Observagao: a partir da discuss@o com os alunos e levantamento de conhecimentos prévios, sera possivel que o
professor perceba quais os aspectos que devem ser melhor trabalhados com o grupo.

Estratégias e recursos da aula

As estratégias a seguir sdo sugestdes e podem ser adaptadas e até mesmo discutidas com os alunos. E muito importante discutir com o grupo toda a proposta e contar desde o
inicio sobre a forma de socializagdo das produgdes. Certamente eles ficardo bastante motivados se souberem que serdo autores/produtores de animagdes que serdo
socializadas na escola ou fora dela, por isso esta discusséo fara com que figuem mais envolvidos com toda a proposta.

Etapas:

1. Organizar uma caixa com varias questdes motivadoras escritas em tiras de papel que serdo dobradas e pedir que cada aluno pegue um dos papéis para debater em grupo.
2. Os grupos devem ser organizados da seguinte forma: uma pessoa responsavel por registrar as idéias do grupo, um membro responsavel por observar se o grupo esta
discutindo de acordo com o assunto proposto (evitando dispersdes), um avaliador critico responsavel por trazer novas questées a partir das s idéias do grupo para que possam
elaborar uma resposta mais completa e um mediador, responsavel pela qualidade das discussdes de modo que todos possam respeitar as idéias da equipe.

3. As questdes disponiveis na caixa devem abordar os conceitos prévios relacionados aos objetivos aqui propostos, como por exemplo: de onde vem a chuva? De onde vem a
agua de nossa escola e de nossa casa? Como a agua chega limpa em nossa casa? Onde existe agua limpa? Podemos beber a dgua do mar? Onde temos agua? A dgua
aparece sempre na forma liquida? De que outras formas ela pode aparecer?

4. Apos as discussodes realizadas pelos grupos, o professor solicita que cada grupo socialize as descobertas e deve elaborar uma pequena sintese coletiva utilizando a lousa,
projetor e notebook ou outro recurso que facilite a visualizagéo dos alunos.

5. Utilizando os computadores os alunos podem propor questdes ao Robd Ed, disponivel na area de interagdes do Portal do Professor, e complementar as respostas a partir da
interagdo com o robd.

6. Apos esta etapa, utilizando ainda os computadores, o professor deve disponibilizar as animagdes sobre o ciclo da dgua, para que os alunos comparem com os conhecimentos
prévios levantados:
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7. Depois que os alunos explorarem a animacéo, o professor deve voltar ao registro construido com a turma e perguntar: o que ja sabiamos a respeito da agua? Quais foram as
novas descobertas? O que ainda queremos saber?
8. A partir desta discusséao, separar dentre o que foi aprendido alguns temas para que os alunos possam produzir animagdes com massinha e outros recursos para socializar o
que aprenderam com outras turmas
9. Explicar aos alunos como funciona a técnica de animagéo Stop Motion que pode ser feita utilizando camera digital ou webcam e o programa Windows Movie Maker.
Observacéo: se néo for possivel usar o movie maker pode ser pesquisado outro programa ou utilizado um editor de apresentagdes, configurando o tempo para passagem rapida
entre os slides.
10. Mostrar antes aos alunos algumas animagdes feitas utilizando Stop Motion. Basta acessar o Youtube e utilizar esta palavra para conhecer algumas producdes.
11. A partir do conhecimento da idéia, combinar com os alunos:
- Um roteiro para a animagao. O roteiro deve ser curto e cada grupo deve abordar um aspecto, para que uns possam aprender com os outros e para que a socializagéo das
produgdes seja mais interessante.
- Divisao de tarefas: quais os recursos que o grupo precisara (massinhas, brinquedos, papéis, etc)? Quem trara o que? Quem sera o responsavel por tirar as fotos? Quem sera
o responsavel pela edi¢cdo do video? Quem sera o responsavel por organizar o cendrio? O que todos fardo juntos e quais atividades serdo divididas? Quem sera o responsavel
por pesquisar imagens? Quem sera o responsavel por pesquisar musicas? Quem sera o responsavel por conferir se os conceitos abordados no roteiro estdo adequados?
- Cronograma: o que cada um fara em cada etapa?
- Como utilizar o programa? Alguém no grupo ja utilizou o movie maker? Como o grupo pode aprender a utilizar o programa? O que & preciso saber sobre o programa para
produzir as animacdes (importar imagens, configurar o tempo de intervalo entre uma imagem e outra, inserir musicas, inserir titulos, créditos e legendas).
- Pesquisar no youtube “tutorial para uso do Movie maker” ou acessar estes tutoriais disponiveis em: http://www.vivenciapedagogica.com.br/como_produzir_videos
- Distribuir aos alunos uma tabela de apoio com os principais recursos que podergo ser utilizados. E importante que os alunos consultem os tutoriais e a tabela e até mesmo
os colegas para aprenderem a lidar com o programa. O professor deve apenas ajudar orientando e n&o ensinando sobre o programa, pois a leitura de instrugdes e exploragéo
de tutoriais € também uma forma de contato co texto instrucional, uma competéncia cada vez mais importante para que os alunos sejam mais auténomos.
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Cancela

jfTabela de apoio para uso do Movie Maker

IMPORTAR,_VIDEOS, IMAGENS OU SONS
Cligue em Arguivo & em Importar para colecies, ou cligue em CTRL + I

CAPTURAR O VIDEO DIRETO DA WEBCAM

Apds ter ligado a , cligue em Arquive e em Capturar Video, ou CRTL + R

DIVIDIR VIDEQ OU MUSICA EM PARTES: =
Aperte o Play e corte a misica ou o video na parte desejada, clicando neste simbelo

ao ladoe ou apertando CTRL + L .\‘

ACRESCENTAR IMAGENS E EFEITOS SONOROS PLANEJADOS DURANTE O STORYBOARD
Para adicionar imagens, videos ou sons a linha do tempo, apenas arraste e solte até o local
desejado.

Para adicionar efeitos as imagens ou as transiciies, escolha a opgdo desejada no item Editar
filme (exibir efeitos ou transicies de video) e arraste o efeito selecionado para o local de sua
preferéncia no Storyboard do Movie Maker.

Dbs: Caso estas opcbes ndo sejam visualizadas facilmente, cligue em Exibir e em Painel de
Tarefas

COMO VISUALIZAR TODAS AS TMAGENS, VIDEOS E SONS IMPORTADOS
Caso vocé ndo consiga visualiza-los, cligue em Exibir e em Colegbes.

CRIAR CAPA E CREDITOS
Mo painel de Tarefa de filmes, selecione a opgSo Criar titulos ou créditos e selecione a
opcao desejada.

DIFERENCA ENTRE SALVAR ARQUIVO DE FILME E SALVAR PROJETO COMO
Como projeto vocé devera salvar para continuar editando e como arquive de filme, vocé
salvara quando desejar disponibilizar para apresentagdo e visualizagdo emn qualguer
computador.

12. Socializar as producdes e pedir que cada grupo comente a do outro discutindo: conceitos abordados (o que foi possivel aprender), qualidade e criatividade da produgéo e

como foi o relacionamento da equipe no desenvolvimento do projeto

13. Organizagéo de um evento na escola para socializagdo das animagdes: escolher um nome para o evento, organizar os convites e decidir quem devera ser convidado
(comunidade, alunos de outras turmas, etc) e programagéo do evento: terd um apresentador? Alguma outra atragdo além das animagdes? Qual a ordem de apresentacao das

animagoes?

14. Verificar com os alunos se eles acham interessante que o projeto seja divulgado em outras localidades. Como o trabalho poderia ser divulgado para alunos e pessoas
interessadas em outras localidades? Pode ser que os alunos sugiram organizar um CD, um DVD (é possivel também transformar as animagdes em DVD utilizando programas
apropriados) ou até mesmo em um blog (www.blogger.com , http://wordpress.com ) ou videolog (www.youtube.com.br ) para que possa ser comentado por outras pessoas.

Outras sugestoes:

1. Utilizar o livro “Aventuras de uma Gota d’Agua”. Este livro conta a histéria de Carolina, que tenta saber se a 4gua do mar é viva ou ndo. A menina coloca um pouco de agua
em um vidro e, chegando em casa, percebe uma gota aflita se mexendo. Ao abrir a tampa, ela e a gota comegam a conversar. Falam sobre a formagao das nuvens, evaporagao
e o caminho da agua por corregos, rios € mares, sempre lembrando, com tristeza, a poluigdo causada pelo homem que insiste em jogar neles todo tipo de sujeira. No fim, as
duas se despedem e Carolina descobre que a dgua é viva, ndo por se mexer, mas porque pode dar vida a todos os seres.

2. Observagao vivenciada de alguns dos temas estudados — ciclo da agua, poluigao do ar e da agua, variedade de fauna e flora em rios, riachos, lagos e no mar (quando for
possivel). Esta atividade requer visita a um parque que disponha de lago ou similar ou até mesmo uma visita a estagdo de tratamento de agua, sendo esta Gltima mais adequada

aos alunos mais velhos.

3. Acessar o site do Projeto Vamos Cuidar do Brasil (http://www.educarede.org.br/educa/index.cfim?id_comunidade=144 ) e, junto com seus alunos, visitar e explorar os links
mais adequados a cada faixa etéria. E importante que vocé, professor, visite o site antes de indica-lo aos alunos, para que saiba, exatamente, o que sera encontrado e o que
pode ser acrescentado a pesquisa. Normalmente, dados locais, proprios da cidade, precisam ser levantados, pois o objetivo maior do Projeto é fornecer referéncias regionais.

Recursos Educacionais

NOME TIPO
Ciclo da agua Animagao/simulagéo
Ciclo da agua Animacéo/simulagéao

Avaliagao

Avaliacéo 1. Recuperar com o grupo os conhecimentos prévios apontados e pedir que registrem, comparando com o inicio do projeto o que aprenderam. O que eles sabiam no
inicio do projeto, o que descobriram depois. E importante incentivar que abordem competéncias relacionadas a aprendizagem de conceitos, habilidades e também atitudes
relacionadas as questdes ambientais e também oralidade e escrita, conforme os objetivos apontados anteriormente. 2. Perguntar se a proposta despertou novas curiosidades.
Ha interesse em aprender mais sobre o tema? O que por exemplo? 3. Perguntar se os alunos desenvolveram outras habilidades: como foi trabalhar em grupo? Cada um
cumpriu a sua parte? O que poderia ser melhorado? Qual foi 0 maior desafio? O que aprendeu neste trabalho que podera utilizar em outras situagdes? 4. Pedir um registro
escrito: se vocé tivesse que contar a um amigo distante sobre como foram os dias na escola em que participou destas atividades. O que diria a ele de mais significativo? Vocé o
aconselharia a participar de uma atividade como essa? Por que? Fique a vontade para dizer tudo o que vocé pensa a respeito, afinal, o objetivo é que as aulas sejam cada vez

melhores para todos e vocé pode contribuir com isso contando o que pensa. 5. Dar feedback sobre os relatos!
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